Zabawy stymulujgca rozwoj mowy

Przygoda w lesie”

Pod lasem w matych chatce, mieszkata mama z osmiorgiem dzieci, nazywaty sie:
A<O<E<U<I<Y<A<E.

Pewnego razu dzieci poszty na grzyby do lasu, ale nie zabraty ze sobg ani
zegarka, ani kompasu — wiec zgubity sie i zaczety rozpacza¢: ECH, ECH, ECH,
ECH.

Ale mama nie tracita nadziei na odnalezienie swoich dzieci, wotata je wiec
gtosno: A-O, E-U, I-Y, A-E.

Niebawem Dzieci sie odnalazty i w rodzinie zapanowata wielka radosc¢: OCH,
OCH, OCH.

Cieszyty sie wszystkie zwierzatka w gospodarstwie:

- kotek, ktéry mruczat — MIAL, MIAL, MIAL, MIAL

- piesek, ktoéry szczekat — HAU, HAU, HAU, HAU

- koza, ktéra meczata — ME, ME, ME, ME

- krowa, ktéra muczata - MU, MU, MU, MU

- kon, ktory rzat — IHA-IHA, IHA-IHA

Mama ugotowat pyszng kolacje, przy ktérej pomogty jej dzieci: CIACH, CIACH,
CIACH, MACH, MACH, MACH — MNIAM, MNIAM, MNIAM.

Po skonczonej kolacji i lesnych przygodach, dzieci szeroko ziewnety i

szybciutko zasnety: AAAAAAAAAAAAAAAA — CHA PSI, CHA PSI, CHA PSI SIA

Czapla
Czapla ma bardzo dtugie nogi. Powtarzajgc sylaby razem z czaplg przeskakuj z
nogi na noge lub podnos wysoko kolana.

Szta po btocie czapla

do szkoty sie uczyc.

| tak wcigz powtarzata

cza-cza, €z0-Czo, CZu-Czu, cze-cze
czy-czy, czg-czg, cze-cze

Taka duza czapla

co sie uczy¢ chciata.

Dzdzownica
Klaszcz w dionie wymawiajgc kazdg sylabe. Mozesz tez dotykac¢ prawg reka do lewej
piety i odwrotnie. Uwazaj — mozesz mie¢ ktopot z utrzymaniem rownowagi.

Byta tez dzdzownica,

CO sie uczyc chciata.

| tak powtarzata.

dza-dza, dzo-dzo, dzu-dzu, dze-dze
dzy-dzy, dzg-dzg-dze-dze

Taka mata dzdzownica

co sie uczy¢ chciata.

Zabawa w pociag

Lokomotywa (nauczyciel) i wagony (dzieci) jadg w dalekg podréz po sali. Po
drodze napotykajg rézne przystanki, stacje, dworce. Majg w swoich nazwach
¢wiczone gtoski. Nazwy mogg by¢ coraz trudniejsze.

Pociag rusza:

- CzZa — Ccza- €z0 —Cz0 —Cza —Cza-cz0-czo (najpierw wolono potem oraz szybciej)
Dojezdza do stacji Radecznica. Nauczyciel petnigcy funkcje zawiadowcy stacji
ogtasza:



- Stacja Radczenica !

Dzieci powtarzajg (wolno):

- Stacja Radecznica.

Konduktor (jedno z dzieci) powtarza raz jeszcze:

- Stacja Radczenica.

Zawiadowca wota:

- Odjazd!

Dzieci powtarzajg. Pocigg rusza w dalszg podréz:

- Cza — cza- Cz0 —Cz0 —Cza —Cza-Cz0-Cz0

Zwalnia, staje. Zawiadowca wota:

- Stacja Szczawnica !

Dzieci powtarzajg

- Szczawnica itd.

Po drodze dzieci ,zatadowujg” wagony roznymi wymyslonymi towarami, w ktorych
nazwach stycha¢ uméwione gtoski, lub ktérych nazwy rozpoczynajg sie jedng z
gtosek np. SZ, DZ

»Koto fortuny”

Wyrazy, ktére sprawiajg trudnos$¢ dzieciom mozemy wykorzysta¢ podczas zabawy
,Koto fortuny”. Gromadzimy przedmioty o trudnych wyrazach (albo same wyrazy
zapisane na kartonikach). Uktadamy je w kole. W $rodku umieszczamy butelke i
krecimy nig. Dzieci wymawiajg nazwe tego przedmiotu, przed ktérym zatrzyma sie
otwér butelki.



